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DIVISAO DE DESENVOLVIMENTO CURRICULAR

1. Unidade Académica que oferta a Disciplina (Faculdade, Centro, Instituto, Campus):

Centro de Tecnologia

2. Departamento que oferta a Disciplina (quando for o caso):

Departamento de Engenharia de Teleinformatica

3. Curso(s) de Graduacao que oferta(m) a disciplina

Cadigo Grau do Curriculo Carater Semestre

do Nome do Curso Curso: (Ano/ da de Habilitac&o*
Curso Semestre) | Disciplina® | Oferta’

91 Engenharia de Bacharelado | 2015.1 Obrigatoria 01 -

Telecomunicagdes

4. Nome da Disciplina:
Introducdo a Programacao

5. Codigo da Disciplina (preenchido pela PROGRAD):

T10109
6. Pré-Requisitos | Nao (x) | Sim ()
Caodigo Nome da Disciplina/Atividade
7. Correquisitos N&o (x) | Sim ()
Caddigo Nome da Disciplina/Atividade
8. Equivaléncias | Ndo ( ) | Sim (x)
Cadigo Nome da Disciplina/Atividade
T10044 | Técnicas de Programacdo para Engenharia |
CK0108 | Fundamentos de Programacéo
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Preencher com Bacharelado, Licenciatura ou Tecnélogo.
Preencher com Obrigatéria, Optativa ou Eletiva.
Preencher quando obrigatoria.
Quando eletiva, preencher com a habilitacdo ou énfase a que se vincula a disciplina.




9. Turno da Disciplina (é possivel marcar mais de um item):
(x) Matutino (x) Vespertino (x) Noturno

10. Regime da Disciplina:

(x) Semestral ( ) Anual ( ) Modular

11. Justificativa para a criagao/regulamentacéo desta disciplina — Maximo de 500 caracteres

Os computadores tornaram-se ferramentas de trabalho fundamentais nas areas de engenharia e
ciéncias. Frequentemente, os pacotes de software utilizados em engenharia sdo programaveis,
fazendo da légica de programacdo um assunto essencial na formacao dos futuros engenheiros. Além
disso, em diversas ocasides 0s engenheiros precisam desenvolver suas préprias ferramentas
computacionais, de modo que o aprendizado de uma linguagem de programacéo de uso geral torna-
se também essencial.

12. Objetivo(s) da Disciplina:

Esta disciplina tem como objetivo principal ensinar a l6gica de programacéo ao aluno, bem como
introduzir o aluno a uma linguagem de programacdo. Além destes tdpicos, sdo abordados conceitos
basicos sobre arquitetura de computadores e sistemas de numeracao.

13. Ementa:

Introducdo a computacdo. Sistemas de numeracdo. Tipos basicos de dados. Operadores. Estruturas
de controle de fluxo. Tipos de dados definidos pelo usuério. Manipulacdo de memoria. Funcoes.
Sistema de E/S. Algoritmos. Aplicacdes em Engenharias de Telecomunicacdes.

14. Descricdo da Carga Horaria

NUmero de NUmero de Carga Horaria Carga Horaria | Carga Horéaria
Semanas: Créditos: Total: Teorica: Prética:
16 04 64 32 32

15. Bibliografia Bésica:

1- C: Como Programar, Paul Deitel e Harvey Deitel, 6a Ed., Pearson, 2011.
2- C++: Como Programar, Paul Deitel e Harvey Deitel, 52 Ed., Pearson, 2006.

3- Fundamentos da Programacdo de Computadores, Ana Fernanda G. Ascencio e Edilene
Aparecida V. de Campos, 3a Ed., Prentice-Hall, 2012.

16. Bibliografia Complementar:

1- C++ How to Program, Paul Deitel e Harvey Deitel, 8a Ed., Pearson, 2012.
2- Logica de Programacdo; Andre Luis Forbellone e Henri Eberspacher; 32 Ed.; Pearson, 2005.

3- Introducdo a Programacdo — Do Algoritmo as Linguagens Atuais; Severino Paiva; 18 Ed.;
Ciéncia Moderna, 2008.

4- Algoritmos e Logica de Programacdo; Marco A. Furlan de Souza, Marcelo M. Gomes,
Maércio V. Soares e Ricardo Concilio; 28. Ed.; Cengage; 2011.

5- Java: Como Programar; Paul Deitel e Harvey Deitel; 82 Ed.; Pearson, 2010.




